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DOBOR PARAMETROW
INTERPOLACJI OBRACANEGO
OBRAZU

OPIS PROJEKTU

Celem projektu jest zapoznanie sie z podstawowymi metodami interpolacji obrazu. Podczas
obracania obrazu rastrowego, poszczegdlne piksele obrazu pierwotnego nie trafiajg doktadnie

w potozenia weztdw rastra.

Zatdzmy, ze chcemy obrdci¢ mape bitowg o 5° w lewo (przeciwnie do ruchu wskazéwek zega-
ra). Wéwczas punkty, ktore po obrocie znajdg sie w weztach rastra (kolor czarny), przed ob-
rotem ,znajdowaty sie” w miejscach oznaczonych czerwonymi kropkami. A tam oczywiscie nie
ma Zzadnych punktdw, z ktérych mozna by pobrac informacje o kolorze. Stad koniecznosc¢
przyblizenia koloru danego punktu, na podstawie kolorow sasiadow (rysunek w powiekszeniu
po prawej). Kilka metod interpolacji zostato oméwionych na wykladzie. Teraz rozwazmy jesz-
cze jedna. Niech wartos¢ kazdej sktadowej RGB koloru w interpolowanym punkcie wyraza sie

wzorem:

d
Gow,

W =

4
i=1

gdzie W; oznacza wartos¢ sktadowej koloru w i-tym narozniku, d; jest odlegtoscig punktu od
tego naroznika, a ¢; statg charakterystyczna dla danego naroznika. Cechg charakterystyczng
tej metody interpolacji jest sposéb numerowania naroznikéw. Naroznik najblizszy ma zawsze

numer 1, oddalony dalej numer 2, pdzniej numer 3 a najdalszy ma numer 4.
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WYMAGANIA PODSTAWOWE

Program w wersji podstawowej pozwala na wczytanie bitmapy oraz wybor poczatkowych wag
dla wszystkich sasiaddéw. Uzytkownik podaje kat o jaki ma by¢ obracany obraz. Nastepnie
program obraca obraz o podany kat w prawo a nastepnie w lewo. Nastepuje poréwnanie ob-
razdw i obliczenie ,btedu” czyli sumy kwadratéw roznic w kolorach w obrazie docelowym i
zrodtowym. Program wielokrotnie powtarza tg czynno$¢ zmieniajgc wartosci wag w taki spo-
sob, aby uzyska¢ w miare mozliwosci najmniejszg wartos¢ ,btedu” . Program posiada tez
mozliwos¢ obrdcenia obrazu o zadany kat przy wykorzystaniu zadanych wag. Program nigdy
nie obcina obrazu w zwigzku z czym obraz docelowy nie musi by¢ tych samych rozmiaréw co

zrodtowy. W czasie pracy rysowany jest wykres zaleznosci ,btedu” od liczby iteracji.

WYMAGANIA ROZSZERZONE

Pogram potrafi wczytywac pliki w innych formatach np. JPG, PNG, TIFF. Generuje réwniez
podglad (w skali 1:1) o rozmiarach 300x300 wybranego wycinka obrazu zrodtowego. Wybor
wycinka nastepuje po wczytaniu pliku, moze by¢ jednak zmieniany w trakcie pracy programu
przy uzyciu standardowych suwakow. W trakcie pracy mozemy obserwowac obok siebie obraz

oryginalny oraz ten sam wycinek po obrdceniu w tg i z powrotem.

UWAGI DODATKOWE
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